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Uvod

DOIT vidi mlade Rao angaZovane gradane Roji se bave druStvenim problemima i razvijaju inovativna reSenja, npr.
za goruce druStvene izazove cilieva Ujedinjenih Nacija za odrZivi razvoj (Sustainable Development Goals, UN

SDGs).
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Slika 1: UN cifjevi odrZivog razvaja

Deca razvijaju puno entuzijazma, vestina i kompetencija kada su aktivno ukljuceni u Rreiranje ideja i reSenja za
bolji svet. U DOIT-u se fokusiramo na sledece drustvene teme (sve su povezane sa UN-ovim ciljevima odrZivog
razvoja):

zajednicki Zivot (npr. inkluzivnost, interkulturalni Zivot i sloboda)

obrazovanje i buduénost (npr. Skolei strukovne ambicije)

zdravlje i sport (npr. fizicka aktivnost i dobrobit)

uestvovanjei prava (npr. politicka ukljutenost, privatnost i mobilnost)

kultura i slobodno vreme mladih (npr. digitalna kultura, drustvene mreze i mediji)
priroda i okolina (npr. efikasnost resursa, odrZivost, voznja biciklom i vise)

U ovom prirucniku predstavljamo vam Rako osposobiti devojice i decake od 6 do 16 godina za stvaranje i deljenje
inovativnih, kRonkretnih reSenja Roristeci DOIT pristup ucenju.

DOIT konzorcijum je razvio i testirao materijale u 10 evropskih zemalja s razlicitim ciljnim grupama u razlicitim
okruZenjima: s decom razlicitih godina (6-10 godina, 11-16 godina), decom unutar i izvan $kolskog okruZenja,
decom manije privilegovanog porekla, decom s invaliditetom, decom iz ruralnih podrucja i sa nadarenim mladim
kreatorima i drustvenim preduzetnicima. Devojcice su obicno premalo zastupljene u makerspace-u i aktivnostima
vezanim uz tehnologiju, pa smo se takode fokusirali i na njih.
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Alarmni sastav hidroelektrane, razvili-The Water
Watchers

Akusticno oneciscenje u Skol, razvili- Noise

Slika 2 Prototipi i resenja dece od 6-16 godina- pobednici DOIT izazova (leva strana: 6 do 10 goding, desna strana
11-16 goding)



DOIT pristup uceniju

Cilj DOIT pristupa ucenju je jacanje devojcica i decaka od 6 do 16 godina za stvaranje i deljenje inovativnih,
Ronkretnih reSenja. DOIT pristup ucenju ima tri vazna podrucja, Rombinujuci:

e Drustvenu inovaciju - DOIT vidi mlade kao angazovane gradane Roji se bave druStvenim pitanjima i
razvijaju inovativna reSenja.

e Preduzetnicko obrazovanje - DOIT podrZava razvoj preduzetnickog razmisljanja i vestina kroz ucenja
utemeljenih na praksi.

e MaRerspace i alati za digitalnu izradu - DOIT aktivnosti izvode se na otvorenim radionicama Roristeci
digitalne alate uz osnovnu edukaciju proizvodaca.

DOIT pruZa novi pristup za preduzetnitko obrazovanje promoviSuci druStvenu inovaciju u okviru makerspace-a.
Cini ga Siroko razumevanje ranog preduzetnitkog obrazovanja koje ukljutuje licni razvoj, kreativnost,
samoefikasnost, samopouzdanje, preuzimanje inicijative i usmerenost na akciju. DOIT pristup ucenju obuhvata
faze projekta drustvenih inovacija sa (digitalnom) proizvodnjom i sa drugim maker aktivnostima kao osnovnim
procesom ucenja.

SOCIAL
INNOVATION

% DIGITAL
FABRICATION
TooLS

PRENEURIAL
EDUCATION

Slika 3: DOIT pristup ucenju kombinuje razlicite metode preduzetnickog ucenja, drustvene inovacie i ucenja u
okviru makerspace-a.



DOIT program

DOIT program sadrZi sedam elemenata Roji osnazuju mlade druStvene inovatore:

Senzibilizujte - Utinite to jer mozete (SENSITISE)
Podici svest o drustvenom problemu, motivisati da se neSto ucini po tom pitanju, osecati se
sposobnim za rad na njemu

Istrafite - Utinite ono $to je vaino (EXPLORE) .
Prikupite i istrazite ideje za potencijalnu druStvenu inovaciju: Sta je izazov? Gde je potreba?
Sta moZemo napraviti kako bismo napravili promenu?

Radite zajedno - Utinite to zajedno (WORK TOGETHER)
|zgradite tim - Razradite i odaberite ideje na kojima tim Zeli da radi

Stvorite - Utinite to sada (CREATE)
|zradite prototip, razvijte reSenja - Predstavite, ponovite i poboljSajte inovativni prototip

Osvrni se - Utinite to bolje (REFLECT)
Reflektujte i nastavite dalje - Prihvatite Ronstruktivnu kritiku vase ideje za proizvod

Povetaite - Utinite viSe (SCALE-UP)
Planirajte realizaciju proizvoda - Razvite poslovne ideje, marketinski materijal i pronadite
podrSku

Delite - Nadahnite druge (SHARE)
Javno prezentujte - Podelite pricu i rezultate projekta drustvenih inovacija



Primeri DOIT radionica

DOIT program provodi se u razlicitim formatima radionica sa razlicitim ciljnim grupama, na primer u Skolamai izvan
Skole i sa decom od 6-16 godina.

0d otpada do izuma

Prvi primer se dogodio u makerspace-u u javnoj biblioteci u Amsterdamu Rojim je upravljao partner DOIT projekta
Waag. Bila je to aktivnost posle Skole za decu od 8-11 godina sa 13 polaznika. Prvo, deca su analizirala sistem
proizvodnje i RoriScenja para farmerica preslikavajuci proizvodni [anac. Rasporedivanjem procesa sa ikonama
izradenim laserom, razvili su holisticki pogled na sistem i identifikovane interventne tacke. Od njih se trazilo da
izmisle robota za otpatke koji bi mogao resiti uocene probleme. Deca su izradivala prototipove potencijalnih
reSenja u dve faze. U prvoj fazi su izradili fizicki prototip robota kombinujuci i rukovajuci recikliranim materijalima
kao Sto su Rarton i plastika. U sledecoj fazi napravili su napredniji prototip Roristeci digitalnu proizvodnju i
elektronske Romponente. Koristili su [aserski sekac, 3D printer, baterije, motore, dugmice, LED i tockove za
prototip.

From Waste to Invention (Makerspace, Netherlands, 8-1l years)
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Mapping the product chain and lifecycle of  First prototyping with recycled materials: ~ Second prototype for a car that runs on
a pair of jeans to explore waste and  cardboard, cds, cups, lids, bags, etc. plants, with laser cut frame, DC-motor,
sustainability issues. battery, and wheels from recycled lids.

Slika 4: 0d otpada do izuma, pilot proces i rezultati (lzvor: Waag, Amsterdam)

Nasa vlastita granola plocica

Drugi primer dolazi iz pilot projekta od strane Salzburg Research-a s decom od 5-10 godina u priviemenom
makerspace-u u produzenom boravku osnovne $kole u Salzburgu. Pilot tema je bila “zdrava hrana”. U pilotu su
deca Zelela da proizvedu granola plocicu njihove Skole. Pilot je obuhvatio sve Rorake razvoja proizvoda od ideje do
sastojaka prilagodenih deci, prototipa i marketinga. Radionice su zapocele s prezentacijom 3D printera,
tehnologijom Roju deca pre nisu videla. Deca su pitala kako radi i Sto se moZe napraviti s njim. OduSevilo ih je Sto
se 3 printer moze koristiti kako bi nastali individualne modle za $kolske granola plotice. Cetiri grupe su razvile
ideje za sastojke, ime proizvoda i logo, a deca su glasala za svoje favorite. Isto tako su razvili marketin3ki video,
ideje za pakovanje “tokoladne moti” kao i Stand za finalnu prezentaciju.



School‘s Own Granola Bar (Day Care, Austria, S-10 years)

Receipe  Cookie Caster (3D print)  Logo MarketingVideo ~ Packaging Booth

Slika 5: “Granola plocica” pilot proces i rezultati (lzvor: Salzburg Research, Salzburg).

Opis razvijenih i testiranih radionica se moze nai u “DOIT toolbox-u".
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Sllika 6: Primer opisa DOIT radionice {/n‘z‘p //D0IT-Eurape. ﬂez‘/z‘aalbox)
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Evaluacija DOIT pilota

DOIT projekat je pokrenuo dva talasa pilota u deset evropskih zemalja koje su pokrenule program ucenja (Austrija,
Belgija, Nematka, Danska, Spanija, Finska, Hrvatska, Holandija, Slovenija i Srbija). Piloti su bili organizovani u
makerspace ili u priviemenim makerspace okruZenjima. Minimalne zajednicke aktivnosti dece i mladih bile su 15
sati (u praksi ¢ak i viSe) Roje su se odvijale od dva i po dana do Cetiri meseca. 1002 dece je ucestvovalo u DOIT
aktivnostima regionalnih pilota.

Piloti su bili Rompletno dokumentovani u vezi sa planovima i ciljevima, pa su ocenjivani sa nekoliko metoda,
ukljutujudi i standardizovane testove za “pre i posle” za Rreativnost, kao i za samoefikasnost dece i mladih,
intervjua sa voditeljima i povratnim informacijama ucesnika.

URupno je analizirano 751 upitnika podataka i 633 Rreativnih testova. Kvantitativno ocenjivanje dopunjavale su
kvalitativne informacije iz izveStaja voditelja, 36 intervjua sa voditeljima i u¢enicima.

Evaluacija je pokazala pozitivan razvoj u pogledu kreativnosti, isto tako samoefikasnostii preduzetnickih namera
izmedu “prei posle” testova, rezultate za razlicite uzrastne grupe i pol. Pored toga, analizirana su iskustva pilot
ucesnika i ona su osnova za DOIT preporuke za kreatore politike i strucnjake iz prakse.

Self-Efficacy - Comparison of age groups Creativity - Comparison concerning gender
57,00 21,50
56,50 21,00 -
__.-—"— 20,50 ,”
56,00 - g
- 20,00 —-
55,50 19,50 ,

= = = younger age . = = = females
55,00 / older age 19,00 7 P males

18,50
54,50

18,00

54,00 17.50

53,50 17,00
Pre-test Post-test Pre-test Post-test

Slika 7: Rezultati standardizovanih testova na pocethu i nakon pilot | faze koristili smo T5D-Z test za kreativnost
Urban & Jellen (2010) i razvili standardizovani upitnik za samoefikasnost i preduzetnicku nameru (n1=763,
n2=632)
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DOIT Toolbox

Svi nasi alati za mlade druStvene inovatore i za vas kao pokretate zajednickih aktivnosti su dostupne u DOIT
Toolbox-u. To je online zbirka nekoliko inspirativnih materijala i instrukcija za projekte Roji slede nakon DOIT
programa.

Slika 8- Snimak ekrana DOIT Toolbox (hitps://www.doit-eurgpe.net/toolbox)

DOIT Toolbox se moZe Roristiti sa mladim druStvenim inovatorima u dve grupe, od 6-10 godina i 11-16 godina.
Sastoji se od materijala Roji promovisu i podrZavaju druStveni inovacioni proces, na primer price o uspehu, video
zapisi i uputstva Rako raditi u vaSem procesu reSenja dizajna.

DOIT alati omogucavaju svim moderatorima, npr. uciteljima, mladim voditeljima i makerspace saradnicima da
iniciraju, organizuju i dizajniraju radionice s decom. Na primer, pruza primarne DOIT radnje, opise aktivnosti,
strucne video intervjue i preporuke bazirane na istrazivanjima o odredenim temama, npr. kako ukljutiti devojcice.

Delovi koji slijede predstavljaju razlicite delove DOIT Toolbox-a.

12
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1: Senzibilizirajte- Utinite to jer moZete (SENSITISE)

Relevantnost

Deca (kao i odrasli) Cesto imaju barijere u svojim glavama, misleci da nisu u stanju da promene nesto u njihovoj
okolini. Zato je bitno pokazatiim da mogu napraviti promenu. Kad deca vide da su druga deca razvilaideje i reSenja
problema, postaju motivisani: to ojaca njihovo samopouzdanje i samoefikasnost.

Senzibiliziranje je osnova da postanu aktivni gradani u buducnosti kako bi se svet mogao promeniti.

U “Sensitise” Cete pronaci materijale Roji ce vam pomoci u odredivanju motivacije,
pronalaZenju istomisljenika, definisanju Sirine i ciljeva, i kako postati drustveni inovator.

Preporuka

Pomozite deci da se fokusiraju na svoje snage i ohrabrite ih da razmisljaju pozitivno (“ja to mogu!”). PodrZite
njihove ideje, ohrabrite ih da razmisljanju van okvira, da smisle lude ideje.

Ako planirate/organizujete DOIT aktivnost na odredenu temu, ve¢ moZete razmisljati o ulaznim parametrima Roje
cete dati deci.

Primeri ideja i materijala u DOIT Toolbox-u

NaSe price o uspehu DOIT-a inspiriSu decu i uvode ih u mlade druStvene inovatore i njihove izume. Mozda moZete
takode naci i pozvati decu ili tinejdzere u svom gradu Roji su pronasli reSenje za neki uobicajen problem. Neka
deca potnu da razmisljaju o tome Roje su im “snage” privlatne - s Moy superjunak (My Superhera) radnim
listovima.

13



MEINE SUPERHELDIN /
MEIN SUPERHELD

T/

Verwandle die Strichfigur in deine Superheldin oder deinen
Superhelden? Welche Eigenschaften gefallen dir am besten?

= m_r;owf' - SUCLess STORY

(== THE DANC

o]

"ASIS" - SUCCESS STORY #41

Slika 10: DOIT projekat prikuplja oko 100 prica o uspehu miadih drustvenih inovatora koje magu posluziti kao
nspiracifa
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2: Istrazite - Uinite ono Sto je vazno (EXPLORE)

Relevantnost

Podizanje svesti o druStvenim izazovima i naCinima kako bi se mogli resiti, pomaze u prepoznavanju druStvenog
problema Roji Zelite da resite. U oRruZenju vaSe Skole moZda biste brzo mogli da nadete nesto Sto treba poboljSati
ili promeniti. Ideja je da blize pogledate svoju okolinu i ispitate problematicne situacije kako bi se razvilo
prilagodeno reSenje.

U “Explore” cete pronaci materijale Roji ce vam pomoci da istraZite i razvijete viziju kako
Q biste mogli da napravite razliku.

Preporuka

PodrZite decu u njihovom idejnom procesu. Cenite njihove ideje, ¢ak i kada imaju lude ideje za koje mislite da nece
uspeti. Ohrabrite ih da istraZuju ideje umesto da ih uguse. Pratite decu u njihovom procesu dono3enja odluka.
ARo dodu do ideje koja nije u datom okruzenju izvodljiva neka ponovno razmisle i prilagode je. Kada deca nadu
neSto u temu uZivaju i u cemu su motivisana dajte im da rade na tome!

Primeri ideja i materijala u DOIT Toolbox-u

Nekoliko DOIT toolbox materijala podrZavaju idejne faze: na kojim izazovima deca mogu raditi ili na koje probleme
mogu naici u svojoj okolini? MoZete im pokazati videozapise o izazovima, npr. izazov s Rojim se dete suocava (npr.
Lisin izazov). Dopustite im da Roriste Jrustveni detektiv (Social Detective) radni list na njihovom uobicajenom
putu do Skole i pogledajte da li imaju nove ideje Rada blize sagledaju stvari? U radionici mogu stvoriti ddbor za
drustvenu istragu, sakupiti informacije o odredenom problemu, povezati ih i istraZiti na kreativan natin.

15



NOTES of A

BE A Soc\AL
Sol\AL DETECTINE
DeTECTINE!
| vas Nere \ | \eard TN could \el
You want to make the world a little better and don't know exactly where ol ik ol — ud
and how yet? Then be a social detective and get on the track...!
FIND YOoUR CHALLENGE
Copy or print out the following page and take a tour through your
surrounding. Note everything you detect. Take photos. Ask questions. | vias Nere | saw | \eard TN could \elp
A social detective is nothing without an own clipboard!
You'll find an instruction to build your own with materials you find at
home within our tool collection.
| vas here | saw | \eard Tis could help
B RO s e == © O ES——cad
ogranee wde o apeent Vo | NOEY N’ ay Salbery firwarch g ande rat apeeent Yo | NEY N’ BY Saltwry S

Slika 11: Budi drustveni detektiv!

DIy CLIPBOARD

It's always good to have a stabile clipboard for your notes when being a
social detective or plan your projects.

MATERIALS

A clipboard consists of

« asturdy cardboard box in the size of your choice (larger than the
notepad)

« something to fix the paper - a clip, a clothspin, a filing stripe

« paper - use existing one, cut and turn around it if printed)

« something to write - a pen, a marker

Additionally you could need:
* scissor, colors, stickers, thread, clue

Enhanced versions
« How about adding a light for your clipboard?
* How about adding your own project logo?

SOME EXAMPLES
OF DIy CLIPBOARDs
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Slika 12: Kako izradliti spajalicu od otpada i postafecihh materijala
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3: Radite zajedno - Utinite to zajedno (WORK TOGETHER)

Relevantnost

Zajednicki rad u timovima je temeljni aspekt modernog drustva jer velike inovacije ne ostvaruje jedna osoba vet
ljudi Roji udruze snage za zajednicki cilj. Zato je vazno da deca nauce kako da Romuniciraju, saraduju i Ro-Rreiraju
u inovativnom projektu. U procesu saradnje deca uce Rako da se bolje izraze i predstave svoje ideje drugima,
razvijajuci tako svoje drustvene vestine i samopouzdanie.

Zajednicki rad takode znati razmisljati o sebi i zauzimati razlicite stavove. Kada saraduju sa drugom decom mogu
nauiti o razlicitim nacinima razmisljanja i ponasanja.

U “Work together” moZete pronaci materijale Roji ce vam pomoci da saradujete na svojim
idejama i projeRktima.

Preporuka

Ohrabrite decu da vide sebe kao aktivne clanove grupe koja mogu dati znacajan dorinos. Kako bi se to omogucilo,
grupe bi trebale biti male (3 do 4 dece). Voditelji bi trebali voditi interakciju u visini oGiju, kao obostrano
poStovanje i pustiti ih da rade samostalno. Treba im dati slobodu da razmisljaju o slede¢im Roracima, tj. bez
nametanja strogih programa.

Primeri ideja i materijala u DOIT Toolbox-u

DOIT toolbox pruza materijale Roji nadahnjuju saradnju. Ice breakeri olakSavaju situaciju na pocetku i podesavaju
atmosferu za ucestvovanje i saradnju. Sa razlicitim metodama kao Sto su PokaZi / reci; ucesnici se upoznaju
medusobno, formiraju grupu i fokusiraju se na svoje snazne strane. Deca mogu razviti grupni identitet kao mladi
drustveni inovatori kroz crtanje sebe uz pomo¢ Ao smo mi7Posle su spremi pronaci zajednicki cilj sa Komadlicima
slika, nati Rorake i sredstva da dodu do svog cilja.
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4: Stvorite - Utinite to sada (CREATE)

Relevantnost

Bilo da ste sami ili u grupi - pretvorite svoje ideje u stvarnost. Sada se moze krenuti u rad na pocetnoj ideji,
izgradniji neceg fizickog. Nikada se ne radi o tome da plan bude savrSen nego o prakticnom ucenju i Rako
unaprediti ili promeniti ideje tokom procesa. Stvaranje prototipa omogucava jednostavan i razigran nacin kako
se nositi s neuspehom ili preprekama. Stvaraoci mogu menjati, preraditi i poboljSati svoje prototipove. U procesu
mogu nauciti Rako da Roriste fizicke i digitalne alate.

U “Create” cete pronaci materijale koji e razviti vasu ideju i uputstva za upotrebu novih
tehnika

Preporuka

U kreativnom procesu deca bi trebala imati dovoljno vremena kako bi probala materijale i alate koji su dati.
Metodom pokusaja i greske, uce iz neuspeha. Ao je deci potrebna pomoc mogu se obratiti voditeljima. Ohrabrite
ucesnike da probaju sve prvo sami. Neuspeh je deo procesa i treba ga slaviti, najbolje se uti na sopstvenim
greSkamal!

Primeri ideja i materijala u DOIT Toolbox-u

Koristeci alat Obicio prototipovanje (Plain Prototyping)mozete se fokusirati na fizicki izgled i funkcije prototipa,
a ne na dekorativne elemente i boje na povrsini. Prototip pametnog kartona (Smart Cardboard kit) upoznaje vas
sa ‘Internet stvarima”, stvarima sa senzorima Roji mogu otkriti i skupiti podatke o svom okruZenju i poslati ih
drugim uredajima. Ne oklevajte da probate razliite alate, oni su prilicno jednostavni i iznenadicete se inovativnim
prototipima Roje Ce razviti vas tim.
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Slika 15: Jednostavno prototipovanje. Bezbojni materijali pomaZu kako bi se usresredili na oblik i funkcionalnost
prototipa. Kako se na ovaj nacin radl - na raspolaganju e u alatnom okviru.

Slika 16: Pomocu kompleta Pametnog kartona deca mogu prototipu dodavati senzore, procesore, motore i vise,
cinedi njihov prototjp pametnim,
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5: Osvrni se - Ucinite to bolje (REFLECT)

Relevantnost

Ponovno razmisljanje je vazno jer nam pomaze kako bismo poboljSali Rorisnost i vrednost Rreativnog prototipa.
Razmisljanje 0 mogucoj upotrebi proizvoda sa drugima dovodi do pitanja ko od njega moZe imati koristii Sta treba
poboljSati. Predvideni korisnici mogu dati Rorisne predloge o tome Rako joS viSe poboljSati proizvod. Razmisljajuci
sa drugima povecava licne vestine i jaca samoefikasnost, gradi licnost.

U “Reflect” naci cete materijale koji podrZavaju razmisljanje o vaSem radu. Vet sjajno reSenje
moZe postati jos bolje.

Preporuka

Ponekad deca imaju poteskoca u pruzanju povratnih informacija drugima, veruju da njihov doprinos nije vredanili
ne mogu smisliti niSta pozitivno. Kada se ovo dogodi, vazno je da ih podrzite. Pokazite im da nema glupih pitanja
ni primedbi i da je svaka povratna informacija vredna. Ne moraju sve povratne informacije biti pozitivne, ali im
objasnite da je konstruktivna kritika bolja od davanja obicnih negativnih povratnih informacija.

Primeri ideja i materijala u DOIT Toolbox-u

S Projektnim dneviikom (Project Journal) deca mogu dokumentovati napredovanje njihovih projekata. Pomazu
im da razmisljaju unapred, Sta da rade sledece i Sta ce biti potrebno za taj sledei korak. Moze se Roristiti Aocka
povratnih informacia (Feedback Cube) tokom sesije za povratne informacije. Pitanja kao $to su “Sta bi se moglo
pobolj$ati?” ili “Sta nije razumljivo?” pomazu deci da razmisle o svojim prototipima. Kocka podrzava proces
razmisljanja i potite ucesnike na razmisljanje van okvira.
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Slika 17: Kocka povratnif informacifa. Davanje povratnih informaciia o prototipu potice razmisianje i poboljsanje.
Model kocke dostupan je u papirngj i verzijfi izradeno laserskim sekacem.
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Slika 18: Projektni dnevnik. Dokumentovanje koraka inovacionog procesa moze vam pomocdi da zadrZite siru shiku,
razmislite o sledecem koraku, ali [ da se vratite korak unazad ako je potrebno.
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6: Povecajte - Utinite vise (SCALE-UP)

Relevantnost

DOIT povecanje znaci dosezanije Sire publike Roja ce istraZiti mogucnosti Rako bi se realizovao prototip i dobila
podrSka. Kad deca dobiju priliku da pretvore svoje ideje u stvarnost, to podstice njihove preduzetnicke vestine i
daje im nalet samopouzdanja. Zato je bitno ne zaustaviti se nakon dovrSenog prototipa, nego potraziti
mogucnosti da se on podigne na viSi nivo, na primer uz pomoc lokalnog preduzetnika. Ovaj Rorak takode
omogucava deci da postanu svesna ekonomskih aspeRata, Roje treba uzeti u obzir.

U “Scale up” moZete pronati materijale o tome kako pridobiti Siru podr3ku i vecu publiku za
svoj projekt.

Preporuka

Alati za povecanje se mogu koristiti tokom faze izrade prototipaili u posebnoj radionici. Rano razmisljanje o logu
ili sloganu prototipa - pomaze u tome da se prepozna Rkoja je njegova osnovna ideja i svrha, a zabavno je i
privlatno. U svakom slucaju, rad sa alatima ¢e povecati Sansu u dobijanju podrske za prototip.

Primeri ideja i materijala u DOIT Toolbox-u

Razmisljajuci o nacinima kako promovisati ideju proizvoda, ne samo da je bitno znati ko ¢e imati Roristi od njega,
nego isto tako je bitno da nademo podrSku za njega. Kartice pokazuju potencijale pobornike ideje, pomazu
razmisliti o tome kako ukljuciti ljude ili lokalne organizacije. Dajuci deci fiksni proracun, npr.u DOIT-u kovanice
Roje mogu trositi na materijale za promociju prototipa, moraju izraCunati i iskoristiti resurse po svom proracunu.
Ovo ogranitenje pomaze u razmatranju ekolo3kih aspekata, materijali moraju biti paZljivo odabrani. S druge
strane, sluZi kao vezba za prelazak procesa slobodne ideje u “ozbiljan” posao.
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Slika19: Primeri DOIT materijala za promovisanje njilovil ideja proizvoda
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7: Delite - Nadahnite druge (SHARE)

Relevantnost

Deljenje rezultata projekta moze nadahnuti druge i ojacati identitet deteta kao inovatora Roji se osecaju
samopouzdanije, da mogu reSiti druStvene i probleme okoline. Samopouzdanje dece raste kada mogu predstaviti
ono Sto su postigli, a oni Roju Cuju ili Citaju o tome su nadahnuti da slede njihov primer. Deca takode uce kako
preneti svoje rezultate i iskustva drugima. Mogu dobiti i dati povratnu informaciju o njihovim prototipovima ili
proizvodima i stalno ga poboljSavati ili razvijati nove projektne ideje. | na kraju, deljenje bi trebalo biti zabavno!

U “Share” nati cete materijale 0 tome kako prezentovati i rasiriti svoju pricu o projektu i
rezultatima, i Rako biti uzor drugima.

Preporuka

Predstavljanje projekta, prototipa i ostalih rezultata je najbolji nacin da delite iskustva i nautene lekcije.
Organizujte dogadaj u vasoj Skoli, makerspace-u ili nekom drugom javnom mestu i Roristite medije Rako biste
razglasili o projektu (npr. Poster ili videozapis podeljen online).

Primeri ideja i materijala u DOIT alatu

Postoji mnogo razlicitih nacina Rako bi se predstavili projektni rezultati i podelili s ostalima. U zavrSnoj
Prezentaciji projekta, pozvanim roditeljima, ugiteljima i lokalnim pristalicama, deca mogu pokazati svoj rad i
poboljSati svoje prezentacione i ostale drustvene vestine. Strjp (Comic Strip)je zabavni alat za isticanje i deljenje
iskustava iz procesa izrade prototipa, a Marketinski poster (Marketing poster) pomaze u promociji ideje o
proizvodu.
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Slika 20: Isprical svoju pricu kroz strip! Ispisite za decu

\a
Slika 21: Ponosna deca belgiiskih DOIT pilot aktivnosti predstavijaju svoje prol‘oz‘ ipove na dogad’ayu zd VrSIyake
roditelje i ucitelje (Fotografija dostupna pod (CBY D).
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Kako razviti DOIT radionicu

MoZete uzeti jedan od naSih opisa DOIT radionica i prilagoditi ih vasim postavkama, npr. zameniti aktivnosti
drugim sa DOIT alatima.

Ali mozda tema vaseg projekta, cilina grupa ili partneri traze drugadiji pristup i trebali bi poceti ispocetka? Tada
vam nase JOIT platno projektnih aktivnosti (DOIT action design canvas) moze pomoci u prikupljanju vasih (prvih)
ideja. Kako biste ga Roristili, ispiSite ga na velikom papiru i ispunite ga, u idealnom slucaju, sa ljudima sa Rojima
zelite saradivati.

Addressed
social topic

DOIT action design canvas

(Learning)
results

Shika 22: DOIT platno projektnih aktivnosti

Kada organizujete radionicu na Rojoj bi se razgovaralo o zanimljivim temama i potencijalnim doprinosima partnera
- vec ste zapoceli DOIT aktivnost. Mogli biste razgovarati o pitanjima ciljeva odrZivog razvoja, kako se oni odnose
na vas Zivot i lokalno okruZenje i na kojem vas tim Zeli da radi (pogledajte (o-designing an Actionu DOIT Toolbox-

u).
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Preporuke za voditelje

U DOIT pilotima u 10 evropskih regija skupljali smo iskustva s oko 1000 dece u razliitim okruzenjima. Lekcije
naucene u iskustvima koje smo sazimali u preporukama za voditelje; posebno isticemo kako ukljuciti devojcice.

Preporuke za ucestvovanje devojcica

Devojcice su Cesto premalo zastupljene u makerspace-u i projektima Roji se Roriste tehnickim alatima. Zato smo
detaljnije pogledali Sta je potrebno kako bi se jednako ukljucile i devojcice i da ih ucinimo zainteresovanim za rad
sa razlicitim mejkerskim alatima. To mogu promovisati Zenski uzori npr. mlada djevojka koja vodi tim i fokusira
se na Rooperativne, a ne na takmicarske zadatke. U grupama meSanog pola, devojcice se ponekad osecaju
odgovorno za dizajn i dekoraciju, dok se decaci osecaju odgovorno za funkcije i tehnicki rad. Oba aspekata su
bitni.

Ali kako bismo razbili stereotipno ponasanje polova preporucujemo da se naprave dve aktivnosti: Prvo cela grupa
radi na funkcionalnim aspektima, tj. onome Sto bi prototip trebao da radi (vidi Jednostavno prototjpovanje/Plain
Prototyping), zatim grupe rade na dizajnu, tj. na formi, materijalu itd.

Gender-sensitive Evt. selection . . . ,
. Collaborative Assignments and Integration of Active gender
announcment of of participants . , ,
- . . Support of Collaboration role models mainstreaming
the activity (proportion of girls

Preparation of the Activity Activity

>
Slika 23: Pregled polno osetfjivih mera u DOIT aktivnostima. Vise o tim merama i preporukama u posteru i rady

Schén isur. 2018, /2019. (vidi DOIT publitacije).

Preporuka 0 osobama sa posebnim potrebama i okruZenju

Posebne potrebe:Deca sa posebnim potrebama zasluzuju posebnu paznju jer imaju razlicite posebne potrebe. Oni
predstavljaju izazov, ali su i prilika Roja se odnosi na ukljuivanje makerspace-a da rade na Rreativnim
prototipovima za posebne potrebe uz doprinose dece.

Radionice (Makerspace)-Radionice se danas postavljaju u sve vecim centrima za decu i mlade, u bibliotekama i
Skolama, ali vecinom u ve¢im gradovima, a ne u malim gradovima i ruralnim podrugjima. Ovde “pop-up” radionice
mogu biti reSenje, npr. rezervisati prostoriju u Skoli za DOIT aktivnost i doneti potrebne materijale i alate. Vecina
DOIT projekta Roristi ovaj pristup koji dobro funkcioniSe.

Materjjalii alati: U “pop-up” radionici moZda nema svih tehnickih alata kao Sto su 3D printeri, laserski sekati, itd.,
zato se DOIT radni listovi namerno ne fokusiraju na njih. To je zajednicki i kreativni posao na zajednickom cilju koji
se racuna!

Preporuke za kreatore obrazovnih politika

Uz praktitne smernice za voditelje, DOIT daje preporuke za kreatore obrazovnih politika i ostalih zainteresovanih
strana. Oni su usresredeni na to kako podsticati druStvene inovacije i preduzetnicke Rompetencije i vestine dece
i mladih. DOIT predlaze praktican pristup Ro-Rreiranja aktivnosti koji se bave drustvenim problemima.
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Savet Europske unije bavi se prakticnim preduzetnickim iskustvima u svojoj Preporuci o Rljucnim kompetencijama
za celoZivotno utenje (2018/C 189/01, 22.5.2018.). Pod tatkom 2.5. Savet zahteva da drZave Clanice obrate

posebnu paznju na

‘negovanje preduzetnicke kompetencije, kreativnosti | osec3ja za inicijativu, posebno medu miadima, na primer
davanjem prilika za mlade ucenike da tokom skolovanya steknu bar jedno prakticine preduzetnicko iskustvo”.

Predlazemo DOIT iskustvo za svakog mladog ucenika, uz DOIT program za devojcice i decake, od 6 do 16 godina.
KonRretnije preporuke iz naseg prvog Evropskog pravilnika o politici su:

< ]
EUROPEAN

POLICYBRIEF

nds of 2)
oo AR )

(=)
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- EUROPEANPOLICYBRIEF - I

e Podici svest o makerspace-u kao okruZenju za razvoj
digitalnih, druStvenih i preduzetnickih vestina mladih
utemeljenih u praksi.

e Prosiriti broj pilot radionica u Skolama i obrazovnih
programa u radionicama.

e Promovisanje maker edukacije s fokusom na druStveni i
preduzetnicki nacin razmisljanja i vestina.

e PodrZite saradnju na obuci ucitelja i projektima lokalne
zajednice.

Slika 24: Prvi od nasa tri Evrapska pravilnika o politici
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Pozadina: DOIT, evropshi inovacioni projeht

DOIT - Entrepreneurial skills for young social innovators in an open digital world. A European Initiative

DOIT projekat omogutuje ucenicima osnovne i srednje Skole (6 do 16 godina) zajedno sa edukatorima, da
primjenjuju otvorene inovacione metode, digitalne alate za izradu Rao i veStine za saradnju - za reSavanje
druStvenih problema. DOIT projeRat, pokrenut u novembru 2017., Roji je traje do septembra 2020., razvio je,
testirao i procenio fleksibilan program radionica. Ucestovalo je preko 1000 dece. Dokazano je daim DOIT program
pomaze u razvijanju i oblikovanju inovativnih reSenja sa kreativnoScu i upornoScu u raznim sredinama, bilo
Skolama, centrima za mlade ili javnim biblioteRama. DOIT pilot radionice odrZzane su u 10 razlicitih evropskih
zemalja. Piloti su se bavili temama povezanim sa cilievima odrZivog razvoja Ujedinjenih nacija, kao Sto su
zajednicki Zivot, obrazovanje i buducnost ili priroda i oRolis. Piloti su posebno dizajnirani Rako bi istraZili potrebe
razlicitih ciljnih grupa, na primer dece manje povlascenog porekla, dece iz ruralnih podrudja ili dece sa posebnim
potrebama, a odvijali su se u razlicitim sredinama. Na temelju iskustava sa pilota, DOIT pruza opise aktivnosti i
materijale u online “paketu instrumenata” i pruza internet kurs pod nazivom “Stvaranje mladih drustvenih
inovatora” za voditelje koji pruZaju Romplementarno znanje. DOIT Ronzorcijum okuplja poznate evropske
makerspace i fablabove Roji vec rade sa decom, sa preduzetnickim obrazovanjem Rao i strucnjacima i mrezama za
drustvene inovacije.

Internet stranica: http://DOIT-Europe.net
Trajanje: 10/2017-09/2020
Podrska: H2020-770063 (Call H2020-5C6-C0-CREATION-2017)
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Odabrane DOIT publikacije

Svi nasi rezultati i publikacije mogu se naci na DOIT internet stranici.

Geser G., Schon S., Hollauf EM. & Vloet F. (2019). Makerspaces as Social Innovation and Entrepreneurship
Learning Environments: The DOIT Learning Program. In: Discourse and Communication for Sustainable Education,
10(2): 60-71, https://doi.org/10.2478/dcse-2019-0018

Hornung-Prahauser V., Schon S., Teplov R. & Podmetina D. (2018). Social Innovation Training in Makerspaces
with the new DOIT approach, pp. 1-15, in: Proceedings of the ISPIM conference 2018 Stockholm, June 2018;
preliminary version: https://www.researchgate.net/publication/327449265

Schdn S., Rosenova M., Ebner M. & Grandl M. (2018). Poster: How to support girls’ participation at projects in
makerspace settings. Presented at the International EduRobotics Conference 2018, Rome,
https://www.researchgate.net/publication/328175572

Schdn S., Rosenova M., Ebner M. & Grandl M. (2019). How to support girls’ participation at projectsin
maRerspace settings. Overview on current recommendations, pp. 193-196, in: International EduRobotics
Conference 2018, Rome. Springer, AISC 946, doi: 10.1007/978-3-030-18141-3_15; preliminary version:
https.//www.researchgate.net/publication/338164755

Unterfrauner E., Voigt C. & Hofer M. (2019). Participative evaluation with children in educational maker
projects: Experiences from a pilot action, pp. 194-197, in: C&T 2019: International Conference on Communities
& Technologies, New York; preprint: https://www.researchgate.net/publication/334399080
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Vg Salzburg Research Forschungsgesellschaft m.b.H.
@l Kontakt: Dr. Sandra Schon
salzburgresearch E-Mail: info@DOIT-Europe.net
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